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Détecter des éléments graphiques avec un appareil mobile

La réalité augmenté définit comme la superposition en

temps réel d'un modele virtuel avec notre vision du mond

¢ ée utilisent

les deux mondes. Cependant, la

u documentée et se

conditions lumineuses
variables ou la déformation dde  la perspective

réel. La plupart des logiciels de
des cibles pour arrime

olémes

La détection est le fer de lance de la réalité augmentée
puisquiil s'agit toujours de ter la réalit
, que ce soit par géolocalisation ou

e projet vise plus particuliérement la détection des couleurs
es conditions lumineuses variables

‘expérimentation doit effectuer une décision parmi chacune des
3 étapes afin de combiner un choix de méthode & conditions
diacquisitions avec un choix de mesures et un choix dalgorithme.

autre probleme est e ralentissement de.
Ia capture et ceci a nécessité plusieurs
optimisations spécialisées.

Détection par réseaux neuronaux

L'exercice qui utilise un réseau neuronal a 3 couches pour la
détection s'est montré capable de détecter des couleurs dans
des conditions stables de luminosité.

Il a été observé qualitativement que lalgorithme nentrainait
pas de surcharge de la mémoire, son apport était négligeable
comparé a lopération de capture.

Certains  problémes  techniques ont été  observés
(ralentissement et blocage de la caméra) lorsque l'expérience
se prolongeait au-dela de 10 minutes.

Ces résultats partiels montrent que les réseaux
neuronaux de classification sont aptes a détecter les
couleurs.

Des variantes de configurations de réseaux devront
étre testées en variant le nombre de noeuds de la
couche interne ou les paramétres de I'entrainement.
Il a été évalué que le nombre de couche ne devait
pas étre modifié car les zones a détecter son
convexes. Par la suite, ce dispositif devra étre testé
sous des conditions variables afin de déterminer les

limites de ce systéme. Il sera aussi pertinent de le
Un autre systéme basé sur les histogrammes a été réalisé dans comparer avec les autres méthodes d'analyse.
des conditions commerciales et celui-ci permet de détecter

des couleurs dans des conditions variables sur image fixe.

Le cadre de détection d
graphiques sur vidéo établi a permis d‘élaborer des
expériences concluantes en détection de couleur.

Figure 4. Exploration des méthodes danalyse

estune des couleurs nommées.
Dans la poursute de cette recherche, il sera possible de
‘comparerla méthode retenue a diautres méthodes danalyse

Définition des couleurs

préliminaires
présentéesic.

Une opération réalisée en amont de la détection est la définition préalable de classes de couleurs. Pour

ce faire, un humain exploite un espace colorimetrique et varie manuellement des paramétres et enfin il

2) CLASSIFIC

ite des couleurs .e.of Sarréte e rouge et ot commencele orange). Sept
ins été déterminées dans lespace HSV. La difficulté de cette étape ouvre la

porte  un projet connexe d'utlitaire éditeur de couleurs afin de rendre cet aspect configurable par
Tadr

iministrateur du logiciel. Une sous-recherche pourrait impliquer lespace XYZ llustré & a figure 6 qui

Lentrée du réseau
neuronal peut comporter des
nnées prétraitées comme des Les

classifications par histogramime. mesures effectuées sont

" pondérées par Ia force des liens et ésultat

de ceux-ci sont sommés dans es noeuds. Le
résultat de plusieurs couches donne un résultat de
classifcation comme synthétisé a a figure 5.

Cependant dans fexpérience réalisée
seuls les valeurs RGB et HSV ont été.
utilsées en entrée.

La technique est comparable & lexécution de plusieurs
équations mathématiques obtenues en parcourant e
éseau. Unlien correspond a une multplication
tun noeud 3 une sommation de
toutes les entrées,

st plus conforme & a vision humaine. La représentation dans un espace colorimétrique est convertible
dlun espace a [autre par diverses équations mathématiques. Ainsi, une capture RGB peut étre convertie
enHSV et XYZ puis vice-versa. = - .

autre avantage non-négligeable de
Iapproche des réseaux neuronaux constitue la

Figure 5. Vue synthétique du réseau neuronal de classificatio

Figure 6. Espace de colorimétrique XYZ




